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1.1.1.1 Ein Bildinhaltsobjekt anlegen 

 

»  Klicken Sie auf . 
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»  Klicken Sie auf das neue Datensatz anlegen Symbol in der Spalte Header. Es ist das 
Taschenrechnersymbol mit dem grünen Plus. 



Bildinhalt anlegen 
 

 
Seite 5 von 10 

 

»  Klicken Sie auf den Seiteninhalt Nur Bilder . 
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»  Geben Sie Test  im Feld Überschrift  ein. 

»  Klicken Sie auf den Reiter Bilder . 
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»  Klicken Sie auf das kleine Ordnersymbol links neben Beschriftungen  um in die Dateiliste 
zu gelangen und Bilder auszuwählen. 
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»  Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben fileadmin  um die Struktur zu öffnen und zu Ihren 
Dateien zu gelangen. 

»  Klicken Sie auf den Ordner Testordner . 
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 Klicken Sie auf das Kontrollkästchen links neben den grundstueckA.gif um es auszuwählen. 

»  Klicken Sie auf das Kontrollkästchen links neben den grundstueckB.gif um es 
auszuwählen. 

»  Klicken Sie auf das Kontrollkästchen links neben den grundstueckC.gif um es 
auszuwählen. 

»  Klicken Sie auf das Kontrollkästchen links neben den grundstueckD.gif um es 
auszuwählen. 

»  Klicken Sie auf den Link Auswahl importieren . 
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 Die Bilder sind nun eingefügt. Nun müssen Sie die Aktion speichern indem Sie in der 
dunkelgrauen Leiste auf das Diskettensymbol mit dem Auge klicken. Somit sehen Sie gleich das 
Ergebnis. 

 


